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Nazev ateliéru Roénik Anotace
Microbiti 4.7 Chces umét naprogramovat mini pocitac, ktery si stréiS do kapsy? Tak to jsi u spravného ateliéru! Stravime 2 dny s BBC Micro:bit,
C uvidime, co vSechno z té malé masinky dokazeme vyrobit!
Co byla zelezna opona a jak ovliviovala pfirodu a zivot lidi na obou jejich stranach? Formou videi, textd, map a vypravéni se
Lidé a priroda kolem zelezné opony 4.-7 presuneme v ¢ase i misté o 40 let zpét do doby, kdy svoboda nebyla samoziejmosti a internet neexistoval. Jak spolu lidé v takové
dobé komunikovali? Najdeme stopy zelezné opony v prirodé dodnes?
Ochrana pfirody v CR 2.-4. Kde, jak a pro¢ chranime u nas pfrirodu? A mizeme k tomu néjak prispét i my sami? Prijd'te se seznamit s krasami ¢eské krajiny.
Kamaradite se s Cisly? V tomto ateliéru je budeme rizné kombinovat, seskupovat, preskupovat a hrat s nimi hry. Nau€¢ime se
Abaku 2.-4. . fx vz . .
matematickou deskovku Abaku a na zavér usporadame maly turnaj.
Napinavy souboj tajnych kodu
Na jedné strané lidé potrebujici utajit zpravy, které si posilaji. Na druhé strané jejich soupefri, ktefri se snazi posilané Sifry zachytit a
. . c e C e rozlustit. Jaka byla prvni Sifra na svété? Pro¢ ve starovékém Recku holili posliim vlasy? Jak své vzkazy Sifroval Julius Caesar?
Napinavy souboj tajnych kédu 4-7

Pro¢ Némci prohrali druhou svétovou valku? A jak je zabezpe¢ena komunikace na internetu dnes?
V tomto ateliéru si vyzkousime lustit Sifry a také tvorit vlastni. Vzijeme se do klize profesionalnich agentii a nabourame se do tajné
konverzace nasich nepratel.

3D tisk jako technologie budoucnosti

7. (dvadny) + 8. -9.

Co vSechno si uz dnes mizeme vytisknout na 3D tiskarné? Co umozni 3D tisk z riiznych materiall v blizké budoucnosti?
Potrebujete bionickou pazi, nahradni srdce, hasak na polarni stanici nebo elektronickou sou¢astku na Mésici? Béhem dvou dni si
kromé vizi budoucnosti prakticky projdeme moznosti, které nam dava zakladni "domaci" 3D tisk z plastu, néco si spolecné

JEeis ey vytiskneme na 3D tiskarné RebeliX, a zjistime, kde jsou hranice této technologie.
Vesmir- Souhvézdi 5. vyhledavani a poznavani souhvézdi,vytvarna €innost- no¢ni obloha
Hrajeme si s Ozoboty 5 .3 Stan se na chvili programatorem bez’ pf)Cltace. Staci ti k EOITII:I par p’aplru_, fixy a jedgn maly I:Ob,Ot. Dotkneme se jednoduchého
programovani formou hry a mozna i pozname, jak vypadaji ozoboti Vanoce.
Can you see colors when you listen to music? Or on the other hand, can you hear melodies inside your head when you draw, paint
The art of sound 4.-17. ) .
or create something? Moreover, how does absolute silence sound?
Tepelné (spalovaci) motory 4.-7. Historie vyvoje spalovacich motori spojena s nav§tévou Narodné technického muzea v Praze
Ctyilistek nas bavi - vytvarny ateliér 2.-4. Pomoci plakatu, ktery vytvofime, pozveme déti na film Ctyflistek s oblibenymi hrdiny
Cestovatelé Hanzelka a Zikmund 2.-4. Vydame se po stopach slavnych ¢eskych cestovatell Jifiho Hanzelky a Miroslava Zikmunda.
f o ix o= Mas slabost pro sladké? Rad varis a peces? Muzes si vyzkouset svoje kucharské dovednosti, ale i znalosti ze svéta kuchyné.
Sladka vasen 8.-9 Y x s wt 1 . fx AR . - . -
Upeces si nékolik sladkych dobrot, poznas svoji vasen pro sladké a nakonec si vSechny sladké dezerty snis.
Zdokonal si své kulinarské umeéni, sestav a uvar své menu (predkrm, polévka, hlavni chod, zakusek). To vSechno se opravdu sni?
Déti v akci 5.4 Na zaveér vSe pak zavrSime Tvou kucharkou.
o PS: Mozna se taky podivame do Skolni kuchyné ;-)
. L . Zajima té vytvarné uméni? Chces si zkusit byt socharem? Tento workshop je dvoudenni - prvni den pijdeme do Narodni galerie
Socharsky ateliér - Alberto . . . . . . . s fxrx .,
Giacometti 2.-4. na vystavu a pracovni workshop Dotkni se pohledem, kde si zkusite sochat pomoci svétla bez socharského nacini a druhy den se
ve Skole stanete skute€énymi sochafri.
Vis, co spoleéného ma kaca a Polarka? Jak zavisi velikost objektli na jejich vzdalenosti? Jak mizes pomoci hry a svétla pozorovat
. faze Mésice? K ¢emu slouzi Spektroskop? Pokud se chces dozvédét vice a pomoci védeckych pokust ziskat odpovédi na
Vesmirné pokusy 5.

vSechny otazky, tak nevahej a navstiv vesmirnou badatelnu v 5.C. Co budes potrebovat: lepidlo, nlizky, pastelky, kruzitko, silny fix,
silnéjsi baterku, Spejle, modelinu a hlavné dobrou naladu.




Tajemstvi staré Prahy

Chces cestovat mezi hvézdy a jiné

2.-4.

Pojd’ s nami za tajemstvim staré zidovské Prahy, mista, kde se zastavil ¢as... Potkdme Rabiho Léwa a jeho unikatni vytvor,
postavu Golema! Pozname legendy starého zidovského mésta, ze kterého zbyly jen stripky - nékolik synagog, radnice a stary
hibitov...Potieby: penal vybaveny tuzkou, perem, pastelkami, gumou, nizkami a lepidlem.

planety ?

Divadlo? Divadlo!

Jak to udélat, aby ses alespon na chvili stal/la meziplanetarnim cestovatelem? Musis se zasnit a letét... Vyzkouset to muzes
pri dilné psani a ¢teni, ve spolec¢nosti svétovych a meziplanetarnich spisovateli.

Chces byt tviircem divadelniho predstaveni? Prijd’ si vytvorit loutky, vybrat si nebo vytvorit pribéh a zahrat si divadlo!

Adventni kalendar

Kratka prochazka predvano¢nim nebem s malou ochutnavkou lidovych tradic. Cteni, psani, povidani, malovani, vyrabéni.
Dvoudenni. S sebou: vybaveny penal (tuzka, guma, pero, lepidlo, nizky, pravitko, pastelky, fixy) a maximalni mozné mnozstvi
rolicek od toaletniho papiru.

GRAFFITI - WALL ART na Strossu

6.-7.

PROTREPEJ, NEMICHEJ - VEZMI SPREJ DO RUKY A STRIKEJ!!! Prvni den naéerpame inspiraci na Kampé u ikonické zdi Johna
Lennona, kde se podivame na to, jak umélci - graffitaci pracovali s vytvarnym namétem na velké plose. Poté zavitame na Akademii
vytvarnych uméni mezi budouci umélce do nejriiznéjsich ateliértl, abychom nasali tvaréi atmosféru a zjistili, jak vlastné a pro¢
umélec tvori. No a pak se presuneme do $koly a zaéneme tvorit GRAFFITI! VELKOFORMATOVOU KOMPOZICI - vymyslime namét,

vytvofrime model a Sablony, nachystame panely a sténu, na které vase kompozice bude, protrepeme spreje a.... WALL ART je na
svété! Prosté ART FOREVER! Nezapomeri: mobil, ktery foti a v patek své klasické vytvarné nadobic¢ko, co si nosis do vytvarky,
protoZze budeme délat i barvama.

Jak se stat dospélym?

POUZE PATEK 29.11. Umis$ se spravné podepsat? Co znamena tvoje rodné éislo? Vyridi$ si bézné formality na Gfradech? Aneb to
co té v zivoté nikdy nemine!

Agneti a Spidni v dobé komunismu

Jaké tajné sluzby pracovaly na uzemi statt, které se v dobé studené valky nachazely ve vychodnim bloku pod vlivem SSSR? Jaké
ukoly plnili jejich Spidni a agneti? Jaké vyhody a nevyhody méla prace Spiona? Prijd’ si priblizit svét kodu, Sifer a krycich jmen.

Literarné - dramaticka dilna aneb
spisovatelé, ilustratofi a herci na
Strossu

POUZE PATEK 29. 11. Kazdy z nas se mze stat v zivoté kym chce, my se staneme na chvili spisovateli, ilustratory nebo herci.
Budeme mit moznost zapojit nasi fantazii a vytvorit si sviij vlastni pribéh - presné takovy - jaky chceme. A co dal? Zkusime kazdy

pribéh doplnit o ilustrace a aby toho nebylo malo, tak nase pribéhy zdramatizujeme. S sebou: vybaveny penal




